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Informacibén bésica y créditos

//// éQué es una guia de juego?

Este documento llamado "Guia de juego"™ es un dossier con la informacidén necesa-

ria para conocer el evento de rol en vivo Memento Aude, ambientado en la Espana
de los anos cuarenta. Tengas experiencia o no en juegos de rol em vivo, la lec-
tura de este documento es fundamental para comprender qué clase de rol em vivo

vamos a organizar, conocer la normativa del evento y las pautas de seguridad que

Se van a seguir.

//// Créditos
Organiza

Daniel Reguera [Perecallahan] Javier Calvo [Sirkamus]
David Gutiérrez [Gutyguton] Miguel Borrero [Miwitis]
Elisa Martinez [Nakya] Patricia Duarte [Ptr]

Ivan Alonso [Traynar] Sara Zamudio [Némesis]

En colaboracidén con Hotel Reina Cristina ****, Algeciras.
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U e porie : LQué es Memento Aude?

Miles de millones de vidas han pasado por nuestro
planeta. Cada una_de ellas ha sido parte de la histo-
ria, de una manera u otra, han influido en nuestro pre-
sente. En ciertos lugares, ciertas personas, en ciertos
contextos, se han entrelazado en un conjunto de eventos
cuyo desenlace ha sido fundamental para el devenir de los
acontecimientos. Muchas de estas historias son mas apa-
sionantes que algunas creaciones de ficcidén y han tenido

lugar en sitios que tenemos a la vuelta de la esquina.

6Te atreves a recordar? Eso es lo que te propone-
mos. Reunirmos en un lugar histérico, vestirnos como en
la época y, usando personajes y contextos que realmente
existieron como base, recrear los acontecimientos que pu-

dierom ocurrir.
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Un latido en poniente iRl

En esta ocasién nos situaremos en el Hotel Reina
cristina de Algeciras a principios de los afios 40. La
Guerra Civil terminé hace poco y nos encontramos en plena
Segunda Guerra Mundial. La Bahia de Algeciras es un lugar
| clave debido a la presencia de Gibraltar. Los briténicos
\ usan este puerto estratégico para controlar la conexidn
‘ entre el Mediterradneo y el Atlantico. Esto ha converti-

’ do a la ciudad espafiola y particularmente a este hotel,

el mds lujoso de todo el sur de Espafa, en un lugar clave

para la guerra.

| Durante un fin de semana nos sumergiremos em unm par
de dias que determinaron la historia de Espafia. Dormi-
remos y comeremos en un hotel de lujo mientras jugamos
apasionantes historias de politica, romance, espionaje,

drama y traicidén. éNos acompanas?
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3 “ //// AMBIENTACION

Viviremos un fin de semana en uno de los hoteles més lujosos de la

Datos del evento

L

época en Espana. Codeandonos con personalidades de diferentes na-
cionalidades y oficios. El evento comprende varios géneros como es
‘histdrico, espias e investigacidén. Los personajes estédn inspirados

en personas y hechos reales propios de dicha época.

] //// PERSONAJES

(
g y 10 de marzo | Una vez que estéis inscritos, podréis

s . . rellenar un formulario con vuestros
Hotel Reina Cristina

gustos, opciones, apetencias, cosas a
Algeciras (CadlZ) evitar y personalidad que os apetece
40 jugadores jugar, y pasados unos dias te adju-

150 £ dicaremos uno de los personajes que

conforman nuestra historia.




$Qué incluye el evento?

//// PARTIDA DE ROL EN VIVO
Una partida de rol en vivo ambientada en el mismo Hotel Reina Cristina

durante la Segunda Guerra Mundial. Un periodo apasionante en que sumer-

girte, con tramas de intrigas, politica, pasidén y guerra que te envolve-

ran completamente.

//// PERSONAJE COMPLETO

Tendrads un personaje inspirado en personalidades o eventos reales que
existieron en esa época. Al final de la partida, desvelaremos las fuen-
tes y la importancia que tuvo tu personaje para el devenir de la histo-
ria. Cada personaje ha sido creado con mucho esfuerzo y carifio, para que

podédis vivir un trocito de la historia.

//// PUZLES, MISTERIOS Y JUEGOS

Durante la partida tendréds una serie de elementos extras que harédn la
experiencia méds divertida. Pequefios minijuegos opcionales que te ayuda-
ran a adentrarte en la ambientacidén, a la vez que descubres nuevos mati-

ces ocultos a simple vista.

//// COMIDAS

Se incluye almuerzo y cena para el séabado, y desayuno y almuerzo para el
domingo. El1 hotel ofrece servicio buffet libre e incluye opciones

para veganos y vVegetarianos.

@LMENTO qIUDE
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$Qué incluye el evento?

//// ALOJAMIENTO

Podras elegir entre habitacién compartida de dos o de tres personas. Si
vienes con amigos, indicalo en el formulario de imscripcién y os agru-

paremos juntos. Las habitaciones son amplias y cuentan con todo lujo de

detalles.

//// FOTOGRAFO PROFESIONAL
Disponible para los jugadores y el evento. Con pase individual en 1los
me jores escenarios del hotel y fotos durante el evento. Las fotos esta-

ran disponibles al fimalizar para todos los jugadores.

//// TALLERES DE SEGURIDAD Y PUNTO DE ASISTENCIA

Realizaremos una serie de talleres previos para asegurarnos de crear

un espacio seguro para todos. Estos talleres te seradm Gtiles para otros
eventos. Se dispondréd tambien durante del evento de un punto de asisten-

cia para asegurar el bienestar de todos los jugadores.

//// ESPACIOS SEGUROS Y PROTOCOLOS
Contamos con un seguro de Responsabilidad Civil y una serie de protoco-
los de seguridad. La salud y el bienestar de les jugadores es primordial

en el evento.
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La eXperiencia

Te proponemos sumergirte en el pasado. E1 Hotel es uno de los protago-
nistas, pero cuando te enfundes tu traje o vestido, te convertiras en

uno de los personajes méas importantes de la Historia.

E1l sédbado por la manana llegarads a un hotel de lujo, comn una arquitectu-
ra espectacular y unos jardines maravillosos. Proporcionaremos una serTie
de talleres que nos permitiram hacer del evento una experiencia segura
y Gnica para todos. A continuacidén, podras almorzar en un completisimo
buffet de alta calidad y disfrutar del hotel: su piscina, sus salones,

su terraza o sus cb6modas habitaciones.

Tendréds que estar listo para el gran evento de la tarde. Os introducire-
mos en el ambiente y sereis llamados para la gran ocasidém. Alli conoce-

réis a la alta sociedad, gente poderosa que estaréd jugando sus cartas en
una tesitura llena de faroles para comnseguir sus objetivos. éDe quién te
podréas fiar? éQuién se fiard de ti? Hay mucho en juego y un paso en fal-

so podria ser irreversible.

Una vez acabe el evento volveremos al restaurante, fuera de la partida
disfrutaremos de uma cena buffet. Aunque pronto ‘deberemos estar prepara-
dos para la gran fiesta nocturna, donde surgirédn romances, se desvelaréan
secretos y oscuras figuras se reunirdn aprovechando la sombra de la no-

che.




La experiencia
No podemos asegurar que la fiesta acabe bien para vuestros personajes

aunque confiamos que serd una noche la mar de divertida, llena de miste-

rios y puzles que resolver.

Tras un importante reparador descanso, nos levantaremos temprano para
p i b ) P P

el buffet de desayuno y rédpidamente nos reuniremos para cerrar las tra-

mas que quedan pendientes. Después, disfrutaremos de un almuerzo de des-

pedida donde desvelaremos a todos las tramas secretas del evento.

A 1o largo de toda esta estructura, nuestros esfuerzos estardn destina-
dos a hacerla lo mas inmersiva y divertida posible. Tendréis a um amplio
equipo de orgamizadores para ayudaros, tanto dentro de la partida como

fuera del rol en todo lo que necesitéis.

Finalmente, quien asi lo desee, podréd quedarse por la tarde con noso-

tros y le contaremos toda la base histdrica de nuestra partida. Pudiendo
aprender y compartir bastante sobre nuestro pasado. Revelaremos los per-
sonajes o hechos reales, en quienes estaban inspirados y que papel juga-

ron en el futuro del mundo.
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El Hotel Reina Cristina ****

El Reina Cristina, construido a principios del siglo XX, se levan-
ta majestuoso en suvdiseﬁo y cargado de leyendas, de las que hacen
la Historia, con mayisculas. Ya en 1906 acogidé la firma de la di-
visidén de Marruecos en un protectorado espanol y otro francés en

la conocida Conferencia de Algeciras.

La ubicacidn del imponente edificio en una atalaya sobre la Bahia
de Algeciras, frente al Estrecho y junto a Gibraltar, es uno de
los principales atractivos que tuvo y aun tiene este alojamiento

singular.
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Situacidn politica

//// Nos encontraremos en la Esparfia franquista en el contexto de
la Segunda Guerra Mundial. Muchos personajes, en este contexto po-
larizado, tendran posiciones politicas de extrema derecha. No es

nuestra intencidén hacer proselitismo de estas ideas con la que no

comulgamos, pero a la vez queremos evitar caer en la caricaturi-

zacién. Lo que define a estos personajes no sera solo su ideolo-
gia sino muchos otros factores, pero sin lugar a duda la politica
puede tener un peso importante y puede que haya personajes cuyas
ideas nos puedan resultar antagdnicas, teniendo muchas posiciones
de discriminacién: machismo, Xenofobia, homofobia, racismo, cla-
sismo, etc. Pondremos herramientas para evitar que estas posturas
se salgan de madre hasta incomodar a alguien, pero forman parte

del contexto que vamos a jugar.

//// Muchos personajes tendrédn moralidades ambiguas méds alld de su
ideologia. Habra pocos blancos y negros en la partida. Hemos que-
rido comstruir personajes grises con sus virtudes y sus defectos.
Esto no va sobre héroes y villanos, sino sobre personas que inten-

tan salir adelante en un contexto extremadamente complicado.




® P

Temas: Amor, cultura y traicidn

//// Habrd historias de romance y de atraccibén sexual. Personajes

que se han acostado, que estan emamorados o que directamente estéan

" interesados en tener sexo con alguien. Estamos en un hotel, son

cosas que pasan. Vamos a poner los medios para asegurarnos que to-
das estas historias se den en un entorno seguro donde todos poda-

mos definir nuestros limites.

//// Tendremos muchos personajes vinculados a la cultura de la
época, que tratarédn cuestiones culturales. A aquellos que lo pro-

tagonicen les facilitaremos informacidén para su interpretacién.

//// La traicién sera una moneda de cambio habitual. En Memento
Aude: Un latido en Poniente, muchos personajes poseen intereses
contrapuestos, donde tendram que definir lealtades, lo cual supon-
dréd traicionar a otros. Asumir esto como parte del juego es impor-
tante para evitar frustrarnos. Donde se cierra una puerta, se abre

una ventana.

WLMENTO qiUDE
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Temas: Violencia

//// La violencia estaréd presente. No tanto durante la partida,
sino en el contexto histdérico y la biografia de los personajes.

En el contexto de casi una década de guerra y de represidén, varios
personajes han sido victimas y ejecutores de situaciones de vio-
lencia que pueden incluir, aunque no necesariamente, alguno de los
siguientes ejemplos: abuso (emocional, verbal, fisico, sexual,
relacibn téxica..), accidente de coche, tren, avién.., acoso, infan-
ticidio, autolesidn, suicidio o pensamientos suicidas, crueldad o
muerte animal, esclavitud, guerra, genocidio o bombardeos, matri-
monio forzado, muerte o asesinato, robo, sangre, gore o lesiones,
secuestro o sindrome de Estocolmo, terrorismo, trata de personas,

violacidén o agresidén sexual y violencia, tiroteos o tortura.




Temas: Otros temas sensibles

//// Otros temas sensibles que existen posibilidades que aparezcan
son: Aborto, agujas, alcoholismo, adicciones o sindrome de absti-
nencia, alucinaciones, delirios o paramoia, amnesia, capacitismo,
. embarazo.o parto, enfermedad mental (ansiedad, depresiém, agorafo-
bia, trastorno bipolar..), enfermedad terminal, neurodegenerativa o
cédncer, hospitalizacidén, incendio, pérdida de um ser querido, por-

nografia, secta y sobrenaturales.

//// En el cuestionario que realizaremos para asignaci6én de perso-
naje os preguntaremos cuales de estos temas y los relativos a la
violencia os pueden incomodar y acomodaremos la asignacidn de per-

sonaje a vuestras preferencias.

//// Finalmente habréa historias sobre las que no podemos dar deta-
lles. Os pedimos apertura y abrazar la sorpresa como algo bueno y

positivo de esta partida.

@LMENTO qIUDE
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Seguridad e inclusiédn

Respeto: Entendemos el respeto como temer en comsideracidén a los demés. El objetivo de esta
partida es que TODOS nos divirtamos. ©Por esa razdém, no se tolerard ninginm insulto, amenaza o
agresioén de cualquier tipo entre jugadores, pudiendo suponer la expulsidén del evento. Cier-

tamente, entre personajes pueden existir momentos de tensidénm y posiblemente puedan darse al-

gunas de estas situaciomnes, pero es obligacidén de todos asegurarnos de que ninguna persona Sse
sienta ofendida y/o agredida. Queremos ser especialmente estrictos com aquellas conductas que

ofenden a personas pertenecientes a una minorias o que sufran una situacién de vulnerabili-

dad: machismo, LGTBIfobia, capacitismo, racismo, xenofobia y diferentes maneras de discrimi-

nacién similares.

Seguridad emocional: Aplicaremos diferentes sistemas para garantizar la seguridad emocional.
Desde intentar asignar personajes que no toquen temas que la persona no quiera tratar, a va-
rios sistemas dentro de la partida que nos permitan frenmar cualquier situacidém que pongan a
una persona en una situacidén emocional perjudicial intentando frenar la partida lo menos po-

sible, aunque priorizando asegurar la integridad de todos los jugadores.

Contacto e integridad fisica: El contacto fisico siempre deberéd ser comsentido tanto dentro
como fuera de la partida. Tambiém os daremos herramientas para asegurarnos de que esto sea
asi. Es muy importante evitar uma situacidén de emergencia, aunque tenemos protocolos, pedimos
sentido comin a la hora de temer cuidado com la integridad fisica de todos. Si estimdis que
algo tiene una probabilidad de ser un riesgo, por favor, mo lo hagdis. Seguro que no es im-

prescindible para la trama.
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Seguridad e imclusiodn

Accidén: E1 tipo de trama que hemos planteado no invitard a la accidmn. Acudiréis a um evento
lleno de personajes de la alta sociedad donde estardn presente la policia y diferentes cuer-
pos de seguridad. AUn asi las situaciones donde pueda haber accidén se resolveran fuera de

partida.

Zona de juego: No vamos a estar solos en el hotel, asi que se delimitard la zomna que Se con-

siderarad dentro de partida. Cuamdo cualquier jugador salga del espacio delimitado se comnsi-

deraréd que todas sus acciones son fuera de rol. En cada segmento del evento, os definiremos
cual es la zona de rol. En general, durante el tiempo de juego, haremos como si el resto de
inquilinos no existieran. En el caso de que causen algim problema, debe acudirse automati-
camente a un organizador que se encargaria de lidiar com la situacidén ayudado por el personal

del hotel. Una prioridad es evitar los conflictos.

Talleres obligatorios: Habréd un conjunto de talleres donde se explicaran todas las herra-
mientas de seguridad. Seradn de obligatorio cumplimiento para acudir. Daremos todas las faci-

lidades para que los completéis pero sin ellos no se podréa jugar la partida.

Punto de seguridad: Habréd um espacio cerca de la zoma de juego al que siempre podréis acer-
caros en el caso de que necesitéis ayuda. También serd el sitio donde deberéis acudir tanto

en el caso de conflicto con otro jugador como con alguno de los organizadores.
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Proceso de imscripciodn

//// 1. Formulario de preinscripcién

Dispondremos de un formulario de preinscripcidén para la asigna-
cién de plaza en el evento. Evaluaremos la aceptacidn del even-
to y la posibilidad de realizar un segundo pase la semana si-

guiente al evento.

//// 2. Confirmacién de jugadores

Se confirmaréd la plaza de los jugadores y se evaluaréa la posi-
bilidad de realizar un segundo pase. En el caso de no obtener
plaza, quedaras en la lista de espera y si supera un minimo de
jugadores existiria la posibilidad de un segundo pase la semana

siguiente al evento.

//// 3. Imnscripcién y pago

Una vez obtenida la plaza, se procederéd a realizar el pago del
evento mediante transferencia bancaria. El1 plazo de pago es del
5 de noviembre al 1¢ de noviembre.Pasada esta fecha, si el pago
no esta completado la plaza quedara libre para otro jugador en




Proceso de inscripcidn

//// 4. Formulario asignacién de personajes

Una vez comprobado el pago del evento, te enviaremos un formu-
lario para la asignacidén de personajes. Constaria de una serie
de preguntas para asignarte el personaje que mejor se adecue a

lo que quieres jugar.

//// 5. Adjudicacién de personajes

Una vez evaluados todos los formularios, adjudicaremos persona-
Jes a cada jugador y procederemos a enviar las fichas privadas,
documentos e informacidn necesaria para desarrollar dicho per-

sonaje en juego. A partir de este momento, estamos dispuestos

a proporcionaros cualquier ayuda que podais necesitar para la

preparacién de vuestro personaje.

//// 6. Evento
El evento se desarrollara durante los dias 9 y 10 de marzo. Con
posibilidad de un segundo pase el 16 y 17. Los horarios defini-

tivos se daran en las préximas semanas.

WLMENTO qiUDE
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Normativa de participacidn

///] Se establecerédn limites (fisico/psicolégicos/emocionales) para

la seguridad de les jugadores que deben ser respetados dentro y fuera
del desarrollo del juego.

//// Se exigiré respeto y sentido comin durante la convivencia, den-
tro y fuera de partida.

//// La organizacidén no se hard responsable de posibles lesiones o
perdidas de objetos personales, durante el evento. Seréd responsabili-
dad de cada jugadore mantener sus propiedades a salvo y/o comunicar

situaciones clinicas de importancia a tener em cuenta.

//// No se tolerardm situaciones violentas, tanto fisicas como psico-

l6gicas, que impliquen danos a terceros y sin justificacidn dentro de

las normas de seguridad establecidas y/o por tramas de historia.

//// Las actitudes irresponsables, agresivas o que rompan la armonia

del evento, seran motivo de expulsidn.

//// La organizacidn se guarda el derecho de veto a jugadores por no

seguir el cdédigo de conducta. Este veto puede ser extensible a otros

eventos de la organizacidn.
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Normativa de participacidn e e e poniaete
//// El consumo excesivo de alcohol o drogas recreativas, serdn motivo de

expulsién.

//// Durante el evento, cada participante serd responsable de seguir las
normas del hotel y ser respetuosos con el mobiliario que le rodea, en

todo el recinto.

//// No estarad permitido ningim simbolo politico o religioso que pue-
‘ da danar las semsibilidades de ninguna persona. Particularmente, dado el
contexto donde nos movemos dentro de la partida, no serén permitidos sim-

bolos fascistas, nacionalsocialistas y/o franquistas durante el evento.

//// Seréd obligatorio asistir a los talleres de seguridad previos al

evento.

//// No permitira el uso de mdéviles y ningin aparato tecnoldégico que pue-
’ da sacarnos de ambiente durante el tiempo de juego salvo circunstancias
excepcionales. Deberédn quedarse en la habitacidm o custodiados por la or-

ganizacidn.

//// Recuerda que este evento ha sido realizado con todo el esfuerzo y el

carifio de um grupo de personas que han sacrificado tiempo y esfuerzo per-

sonal, respeta a les organizadores.
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Politica de cancelacibdn

Para participar en el evento es necesario que leas la normativa de
cancelacién e indicar que estés de acuerdo con lo descrito, tu pri-
vacidad y la seguridad son una prioridad para el comité de orgamiza-
cién. Aceptar seréd imprescindible para participar en el evento Memen-
to Aude.

1-Una vez conseguida y pagada la plaza asignada para el evento
Memento Aude, el jugador tendréd hasta el 31 de emero del 2024 a las
23:59 horas para anular la plaza con la devolucidén integra del re-
embolso (150€). Pasada esta fecha, se devolverd el 50% de la canti-
dad aportada (75€) hasta las 23:59 horas del dia 14 de enero de 2024.
Desde este momento hasta las 23:59 del 1 de marzo del 2024 se devol-
verd un 25% del pago realizado (37,5€). Una vez se haya sobrepasado

este limite, no se devolverd el importe de la plaza.

2-Sera necesaria una segunda confirmacidén de la asistencia en-
tre las 00:00 del 24 de febrero de 2024 y las 23:59 del 1 de marzo de
2024 enviando un email a info@rolmancia.com. Aquellas personas que no
realicen estd confirmacién se entenderéd que han renunciado a su plaza
y sSe procederda a asignédrsela a otra persona. La organizacién se com-
promete a hacer recordatorios de la necesidad de esta confirmacidn

por los medios autorizados por el jugador.
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Politica de privacidad
En relacién a la proteccidén de datos y derechos de imagen. Es importante
que leas y entiendas nuestra politica de privacidad, ya que es necesaria
su aceptacidn para poder participar en el evento. Tu privacidad y la se-

guridad son una prioridad para el comité de organizacidn.
Para participar en el evento deberéis aceptar estos términos:

- Aseguro que he leido y comprendido la politica de privacidad ex-
‘ puesta en el documento sobre politica de privacidad y proteccidn de datos

para el evento Memento Aude.

| - Acepto la politica de privacidad y que mis datos personales sean

gestionados por ROLMANCIA para este evento (Memento Aude).

i - Entiendo y acepto que mi imagen recogida em varios formatos (fotos,

videos u otros recursos multimedia) durante el evento, podréd ser utili- | Puedes leer AR s ;
cién

’ zada por la orgamizacién del evento. La organizacidém se compromete a ser | ©0 Duestra wep:

respetuosa con dicha imagen.
https:
ps'//mementoaUde.rolmancia com/
.com

politica—privacidad/

\

|

| - Acepto a recibir informacidén sobre la organizacidén y desarrollo
f del evento.




WLMENTO qiUDE
(A talids erv ponienle

Te ayudamos

//// Ante todo, somos jugadoTres

La organizacién de Memento Aude esta formada por jugadores de rol em vivo, y como

tal, sabemos la importancia de mimar a los jugadores y facilitarles todo lo posi-

ble.

//// Transporte compartido

4Vienes en coche al evento? Te animamos a que compartas tu coche com otros juga-
dores, una magnifica forma de hacer nuevos amigos y vivir la experiencia Memento
Aude. Desde la organizacién vamos a poner en contacto a todos aquellos jugadores

que quieran compartir coche y/o organizar el viaje para llegar al evento.

//// Alojamiento extra y turismo em la ciudad

éDeseas alojarte en el Hotel Reina Cristina alguna noche méds para poder descubrir
el maravilloso entorno del Campo de Gibraltar? Podréas visitar las diferentes ciu-
dades que componen la comarca y disfrutar de sus bellos parajes naturales, playas
y gastronomia. Un escenario privilegiado, que fue principal protagonista de 1la

historia que viviraés.
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A
Contacto

éAun tienes dudas? Contéactanos, estamos

encantados de poder ayudarte.

Organiza
Rolmancia

Pagina web
mementoaude.rolmancia.com
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info@rolmancia.com

Redes sociales
@rolmancia
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